DIE VERZERRTEN

VIERZEHN

Welcher DIBO0SS -Zerrer fur welche Musik?

OVERDRIVE
SD-1: Der Standard-Verzerrer fiir Blues - seit 1981 unverandert!
Q Q OD-3: Noch satter & dynamischer & etwas mehr Gain als SD-1 - der Luxus Blueszerrer!
sza DRIVE BD-2: Bissiger und mehr Gain als OD-3, perfekt von Blues iliber Bluesrock bis Rock!
€ outPuT inPUT 6= I OVERDRIVE AMPS [l & ourpur ineUT = ]
\ FBM-1: Modeling des beriihmten 1959er Fender Bassman Verstdrkers
S%EEBDHV& Typischer, dreckiger Zerrsound fiir Blues a la Stevie Ray Vaughan und Rockabilly FUZZ g
So-1 FDR-1: Modeling des beliebten 1965er Fender Deluxe Reverb "Allzweck"-Verstarkers

Berithmter angezerrter Klang fiir alle Musikrichtungen, jeden Anlass und jede Gitarre!

OVERDRIVE & DISTORTION
DN-2: Stufenlos von clean bis voll-verzerrt per Anschlagsstdrke!
05-2: Von Overdrive bis Distortion weit regelbar - der vielseitigste BOSS Verzerrer!

DISTORTION

erzerrer fiir Rock - seit 1978 unverdndert im Sortiment!
em Riff-Rock bis zu singenden Lead-Sounds
5 nd ultratief (Bottom-Regler) fiir Rock bis Nu-Me
all Verstarkerturms.
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WEITERE LUIB0SS-COMPACTS

Modulation
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Phase Shifter
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