Editor- und Recording-Software inbegriffen!

Editieren mit einem Klick
Die BOSS GS-10 Editor-Software | = - = o
bietet eine elegante grafische Iﬁ:ﬁ :Eiu
Bedienoberflache, mit der alle
internen Effekte kontrolliert werden -
konnen. Mit seiner bildlichen : )
Darstellung von Kompakt-Pedalen ..E-EE;' T
macht der GS-10 Editor das - EJ

Programmieren von Multieffekten — == —
e = | PR zum Kinderspiel. Arrangieren Sie einfach die Komponenten, die Sie
" als Gitarrist gewohnt sind. Effekt-Ketten konnen einfach mittels

Drag-und-Drop der Pedal-Abbildungen zusammengestellt und
verandert werden.

Aufnehmen mit dem PC

Fir Aufnahmen wird das GS-10 mit Music Creator-Software von
Cakewalk ausgeliefert. Als eines
der am leichtesten zu bedienenden w e —— ==
PC-basierten Aufnahmeprogramme = B
erlaubt Ihnen Music Creator, sich [ s m
auf die Musik anstatt auf kom- == [

plizierte Software zu konzentrieren. = =

Intuitive Point-and-Click- e !il
Werkzeuge erméglichen schnelles SRS
Arrangieren und Mixen lhrer
Musik, wobei lhnen zusatzlich hilf-

reiche Loop-Werkzeuge und DXi Soft Synths zur Verfiigung stehen!
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GS-10 Editor Software Systemanforderungen

Betriebssystem: Microsoft® Windows® XP Professional / XP Home / 2000 Professional / Me / 98SE / 98 « Computer: Windows®-kompatibler PC mit USB Port ® CPU/Clock: Pentium®, Celeron®, Intel-kompatibler Prozessor / 600 MHz
oder héher *nicht kompatibel mit der Crusoe CPU von Transmeta ® USB Chipset: Intel USB Chipset empfohlen *VIA USB Chipsets - Die CPU muss 1 GHz oder hoher haben ®Arbeitsspeicher: 128 MB oder mehr eFestplatte: 400 MB oder mehr freier
Speicherplatz eMonitor-Aufldsung/Farben: 800 x 600 Pixel oder mehr/65,535 Farben (High Color 16 Bit) oder mehr

*Betriebssystem: MacOS 8.6 und 9.x (Editor/Librarian/USB-Treiber), MacOS X (USB-Treiber) *Mac0S 9.0.4 oder haher wird benétigt wenn SoundManager-kompatible Programme verwendet werden sollen ®Computer: Apple Macintosh mit USB

*CPU/Clock: PowerPC G3 / 400 MHz oder héher eArbeitsspeicher: 256 MB oder mehr eFestplatte: 200 MB oder mehr freier Speicherplatz eMonitor-Aufldsung/Farben: 800 x 600 Pixel oder mehr/65,535 Farben (High Color 16 Bit)
oder mehr *Bendtigt OMS 2.3.5 oder neuer oder FreeMIDI 1.35 oder neuer

TECHNISCHE DATEN
Ausgangsleistung 15W+1.5W Ausgangsimpedanz OUT (L/R): 1 k@, GUITAR AMP OUT: 1.5 kQ Stromversorgung AC 14 V; Netzteil (BRC-Serie)
Signalverarbeitung A/D: 24 Bit AF-Methode, D/A: 24 Bit, Digitalausgang EIAJ CP1201, S/PDIF Stromverbrauch 800 mA
Digital Out/ USB Audio: 24 Bit
Display 16 Zeichen, 2 Zeilen (beleuchtetes LCD) Abmessungen 329 (B) x 231 (T) x 85 (H) mm
Sampling Rate 441 kHz
UsB AUDIO IN/OUT (Stereo, 44.1 kHz, 24 Bit), Gewicht 2.25kg
Programmspeicher 200 (PRESET: 100, USER: 100) MIDI IN/OUT, MIDI Control IN/OUT
Zubehor Netzteil (BRC-Serie), USB-Kabel,
Nom. Eingangspegel GUITAR/BASS IN: —10 dBu, Anschliisse GUITAR/BASS IN (1/4” Klinke), GS-10 Software CD-ROM,
MIC IN: —40 dBu (symmetrisch), MIC IN (XLR, 1/4” Klinke), AUX IN L/R (Cinch), Cakewalk Music Creator-Software
AUX IN(L/R): =10 dBu OUT L/R (Cinch), GUITAR AMP OUT (1/4” Klinke),
KOPFHORER, EXP PEDAL/CTL (1,2),
Eingangsimpedanz GUITAR/BASS IN: 1 M, DIGITAL OUT (coaxial), USB, MIDI IN/ OUT,
MIC IN: 2.2 kQ, AUX IN (L/R): 33 kQ Netzteil
Nom. Ausgangspegel OUT (L/R): -10 dBu,
GUITAR AMP OUT: -10 dBu

OPTIONALES ZUBEHOR

<, v

EV-5 & .. FS-5U 4 FC-200 FC-50 DR-20 RH-50
Expression Pedal -t‘\"“ FuBtaster 4 MIDI-Foot-Controller MIDI-Foot-Controller Dynamisches Mikrofon Kopfhérer
Roland # Roland P Roland Roland Roland

Die von einem Musikinstrument generierten Schallwellen werden auf dem Weg zum menschlichen Ohr durch eine Reihe von unterschiedlichen Medien entscheidend beein-
flusst. Zu diesen Medien zahlen das Material und der Aufbau des Instrumentes, das elektrische/elektronische/ magnetische Verstarkersystem, die Luft und der Raumhall. Sound
" . n Modeling, die neueste DSP-Technologie rekonstruiert diese Medien virtuell. Rolands zukunftsweisende Composite Object Sound Modeling (COSM) nutzt die Vorteile ver-
Composite Object Sound Modeling X N X L N " X ..
schiedener Modeling-Methoden nicht nur, um existierende Klange perfekt nachzubilden, sondern auch, um nie gehorte Sounds zu erzeugen.

Anderungen der technischen Daten und des Designs bleiben
vorbehalten und bedirfen keiner besonderen Ankiindigung.
D

Fur Druckfehler wird keine Haftung tibernommen.
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Hochentwickelte Modeling-Technologie von BOSS im direkten Zugriff.

Amp-Modelle fiir Gitarre und Bass... Sie fir alle Gelegenheiten den perfekten Sound am Start. Mit den Drehreglern oder der beiliegenden GS-10 Editor- Sie haben aber auch die Méglichkeit, sie indi-
Das GS-10 ist mit der neuesten COSM Amp Modeling-Technologie von und eine Riesenauswahl Multieffekte Software ist das individuelle Einstellen ein Kinderspiel. viduell hrem persénlichen Geschmack anzu-
f = 3 ; ) o . . . passen. Die COSM-Technologie bildet alle
BOSS ausgestattet. Die Modelle stammen aus den popularen GT-6 und 0b Sie Delay, Modulation und Reverb suchen oder unabhéngige Eigene Amp-Einstellungen mit COSM. ommonenten der Verstarker nach - von den
GT-6B und bieten eine groRe Auswahl legendarer und moderner Compression und EQ bendtigen - das GS-10 liefert alles in perfekter Die GS-10 COSM Amp-Modelle sind darauf ausgerichtet, den P . L :
Tyl P g P haltkreisen bis h herb krof
Verstarker - insgesamt 45 COSM PREAMP-TYPEN o ) . ) . ey | d iginal- Sk s haubild Schaltkreisen bis hin zur Lautsprecherbox. Sogar Mikrofon-
- Qualitat. Von Effekten wie COSM Overdrive/Distortion (22 Modelle klassi- typischen Klang der Original-Verstarker prazise nachzubilden. Typen und -Positionen werden simuliert, Anders als andere
I Gj i 0 COSM GITARREN-PREAMP-TYPEN . . . . . . B .
Typen! Gitarristen knnen scher Overdrive- und Distortion-Pedale) und Wah Modeling bis hin zu : : o o
ich iib tklassige A 3120 Crunch BG Lead MSHigain | T-AMP Lead mEFFEKT-LISTE Modeling-Verfahren, die nur Amp-Sounds imitieren, ermoglicht
sich uber ers aSSIge mps Jazz Combo Blues BG Drive Power Stack SLDN aussergef X1 RING MOD. FLANGER SHORT DELAY
- A FulRange | WildCrunch | BGRhythm | R-FIERRed | Drive Stack COSM auch das Gestalten eigener Konfigurationen.
wie “Clean Twin”, "MS1959 | (0l | Voo™ | smoan e | RrtzRomg | e ik wohnlicheren ~ mCOSM OVERDRIVE/DISTORTION-TYPEN PO EEDBROGR | WAMOUST | HAMAER
(1", “T-AMP" und “JC-120" Clean TWIN | VO Lead MS1959 (1) | R-FIERVint | 5150 Drive . BluesOD | Bass 0D DST Mechanical ¥
. . ProCrunch | MATCHDrive | MS1959 (1) | T-AMP Clean | Metal Stack Effekten wie Tuu:o - Dla:; el ME[; - 6;5 Fa?zca mCOSM WAH-TYPEN TONE MODIFY 0D/DS OCTAVE AUTO RIFF = COSM SPEAKER TYPEN
freuen, wahrend Bassisten Tweed FatMATCH | MS1959 (I+1I) | T-AMP Crunch | Metal Lead Harmonist - . i i CRYWah | 75ting W ADV. COMPRESSOR | PREAMP/SPEAKER PEDAL BEND GUITAR SYNTH Original | 1x12" | 2x12" | 4x12"
. ! 1x8" 1x15" 2x15" 8x10"
Modelle wie “CONCERT COSM BASS-PREAMP-TYPEN f 001 GUVDS | HeayMetal |MUFFFUZZ | |vowah | ResoWah LIMITER 2 2x2 CHORUS BASS SIMULATOR 1:10“ 1i13" Ailﬂ“ s§1z“
Defretter, Rotary corn |lops e B . ENHANCER NS PAN STEREO EQUALIZER
810" “SESSION" “BASS CONCERT 810 | BASS 360 B-MAN Bass Clean Bass HiGain L .
. ’ - latural 0li arf Light Wah -
SESSION TE FLIPTOP Bass Crunch und Uni-Vibe ist | Netwralop | SolidDs | Sharp g SLOW GEAR Fv VIBRATO DELAY = COSM MIKROFON-TYPEN
m R TREMOLO FX-2 UNIV CHORUS DYN57 | DYN421 [ CND451 | CND87 | FLAT
360", “TE" und mehr zur ‘ COSM MIC-PREAMP-TYPEN | alles vorhanden. DEFRETTER PHASER ROTARY REVERB ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
Auswahl haben. So haben | Mic Preamp |

Bis zu 11 Effekte kdnnen gleichzeitig verwendet werden.

- Der lei. dhi Multi k BOSS.
ro fe S S I o n e I I e u f n a h m e n Dase(,?;-10ei’s.tsr:g?ngm‘i{f'leis:gsz:;igstell\’/luft:eeﬂ{{t-eProfesi?zn BOSS, sondern G s -I D

auch ein einfach zu benutzendes Audio-Interface. Damit kénnen Gitarristen und GITARREN-MULTIEFFEKT

-
m I t e rfe kt e m o u n d Bassisten 45 COSM® Amp-Modelle sowie einzigartige BOSS-Effekte nutzen und ihr MIT USB AUDIO INTERFACE
p . Spiel direkt mit dem Computer aufzeichnen. 5 (15

Perfekt fiir Aufnahmen
mit dem Compute
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Das GS-10 erlaubt das Gestalten von Sounds mit der mitgelieferten Editor-Software . —

und das Aufnehmen mit jeder Recording-Software (Cakewalk Music Creator ist im - “DnernGS-ﬂr) lf"et?tr:nﬁhrnzls"‘:off(:(stm Gltarrretn-:n:' B:ss-iA:'lz;IMO::?: :I::s L
Lieferumfang enthalten*) - alles mit einer simplen USB-Verbindung. “Windows-kompatibel L L L L LR G e e L s " i

Die ideale Verbindung zwischen Gitarre und Computer. Eingebaute Monitorlautsprecher und mebhr.

Direktes Aufnehmen mit dem Computer via USB. Inkl. GS-10 Editor und Cakewalk Music Creator. Praktisches Mithoren, wo immer Sie auch sind.  Ein Aux-Eingang erlaubt das AnschlieRen von einem CD Player oder Drumcomputer
Ihr Sound ist genau so, wie Sie ihn haben wollen? Dann nehmen Sie ihn Um das Ganze weiter zu erleichtern, hat BOSS spezielle GS-10 Editor-Software Das eingebaute Stereo-Lautsprechersystem erlaubt das Mithdren, ob Sie einfach  zum Uben. Fiir optionale Pedale und FuBtaster steht ein EXP/CTL-Anschluss zur
direkt {iber den GS-10 USB Port mit Ihrem Recording-Programm auf. Einfach beigelegt. Jeder der GS-10 Effektblocke wird i = spielen oder aufnehmen. Jetzt kdnnen Sie professionelle Aufnahmen machen Verfiigung.

ein Kabel anschlieBen und sofort konnen Sie [hr als einzelnes Bodenpedal dargestellt - mit . und brauchen dazu nur lhre Gitarre, das GS-10 und einen Laptop. Oder Sie

Spiel in perfekter digitaler Qualitdt aufzeichnen. virtuellen Drehreglern fiir einfachste iiben mit erstklassigen Sound, ohne dass Sie dazu einen extra Ubungs-Amp : - = FRET  E =, T sl
Audiospuren lassen sich auch mit dem Bedienung mit der Maus. brauchen. ! oy ] . - . . l -.-
GS-10 bearbeiten und wieder Reichlich Anschluss-Moglichkeiten. . e S L T 800 e

aufnehmen - wie mit einem
Hardware-Plugin!

Cakewalk Music Creator-Software ausgeliefert, so Das GS-10 besitzt einen S/PDIF Digitalausgang, tber den Sie die

Ausserdem wird mit dem GS-10 die hochwertige ~ [& ]
dass Sie sofort mit dem Aufneh begi ko 1 bind f I fnah herstellen k L] .
ass Sie sofort mit dem Aufnehmen beginnen kon- - Verbindung zu professionellem Aufnahme-Equipment herstellen konnen. . _— =

- Mic In Aux In EXP Pedal
nen. l ) .h- ‘

Digital Out




