QUICK START
HandSonic10 Hand percussion Pad

BASIS-FUNKTIONEN
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Drucken Sie einen der 5 Preset-Kit Buttons um einen schnellen Einstieg in die Sounds des HandSonic10 zu
haben. Diese 5 Kits kdnnen editiert, jedoch nicht Gberschrieben werden, so dass sie zum Experimentieren
sehr gut geeignet sind.

Driicken Sie die rechte Cursor-Taste [>]. Wenn Sie jetzt ein Pad spielen, wird der dazugehdrige Sound im
Display angezeigt.

Dricken Sie den [CONGA]-Taster. Spielen Sie auf einem der grof3en Pads unten und starten Sie lhr Spiel
nahe der Mitte. Bewegen Sie die Hand beim Spiel langsam weiter in Richtung Rand und spielen Sie dabei
etwas harter. Der Sound verandert sich dabei je nach Spielposition (Positional Sensing). Dieses funktioniert
jedoch nur bei bestimmten Sounds.

Bewegen Sie lhre Hand Uber den D-BEAM Controller. Es wird ein Sound abgespielt.

Halten Sie [SHIFT] und schalten Sie mit dem [EFFECT]-Taster den Ambience Effekt an und aus.

Wahlen Sie das [SFX] Kit aus. Spielen Sie auf den Pads und mit dem D-BEAM. Druicken Sie [EFFECT] um die
internen Effekte an und auszuschalten.

Wahlen Sie das [STEEL-DRUM] Kit aus. Drucken Sie den [CONTROL]-Regler links unten, so dass die Tuning
LED leuchtet. Spielen Sie auf einem Pad und verstellen Sie dabei den [CONTROL]-Regler. Probieren Sie
dasselbe mit den Parametern Muffling und Effect (Umschalten durch Druck auf [CONTROL]-Regler).
Drucken Sie jetzt den [KIT] Taster und testen Sie die 64 User Kits (Umschalten mit [CONTROL]-Regler).

TIPP: Bitte beachten Sie, dass bei den User Kits jede Anderung der Parameter sofort gespeichert wird.
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Drucken Sie [CONGA]. Spielen Sie auf dem grofen Pad unten rechts und driicken gleichzeitig
unterschiedlich stark auf das runde Mittelpad. Horen Sie sich dabei den Soundunterschied an.

Das Metronom hat zwei verschiedene Modi. Im STYLE GUIDE Mode kénnen Sie aus 86 kompletten
Pattern zum Mitspielen und Uben auswahlen, im NORMAL Mode erhalten Sie metronomtypische Sounds.
Halten Sie [SHIFT] und dricken Sie [EDIT]. Nach Druck auf die P Taste konnen Sie mit dem [CONTROL]-
Regler zwischen STYLE GUIDE und NORMAL wahlen.

Wahlen Sie STYLE GUIDE. Drucken Sie V. Das aktuelle Pattern erscheint im Display. Starten Sie das
Metronom durch Druck auf die [METRONOM)]-Taste. Wahlen Sie mit dem [CONTROL]-Regler die Pattern
aus. Driicken Sie noch einmal V. Jetzt konnen Sie mit dem [CONTROL]-Regler das Tempo einstellen.
Dricken Sie A so oft, bis Type im Display erscheint.

Wahlen Sie NORMAL. Starten Sie das Metronom durch Druck auf die [METRONOM|]-Taste. Driicken Sie ¥
und stellen Sie mit dem [CONTROL]-Regler das Tempo ein. Durch weiteres Drucken von ¥ kdnnen Sie
Taktart, Notenwerte, Metronomsound und Lautstarke andern.

Anderungen der technischen Daten sind méglich. Fiir Druckfehler wird keine Haftung ibernommen.
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COACH MODE

Der COACH MODE bietet 6 verschiedene Funktionen um lhre technischen Fahigkeiten zu trainieren.

1) QUIET COUNT

Drucken Sie den [COACH] Taster und wahlen Sie mit ¥ A den QUIET COUNT Mode.

Driicken Sie den Metronome Taster. Der HPD-10 spielt nun eine Anzahl von Takten, dann stoppt die
Ausgabe flr eine gewisse Anzahl von Takten und setzt dann wieder ein.

Probieren Sie im richtigen Timing zu bleiben.

Stoppen Sie das Metronom.

Driicken Sie p.

Wahlen Sie die Anzahl der gespielten Takte und die Lange der Pause aus.

2) RHYTHM CHECK

Drucken Sie den [COACH] Taster und wahlen Sie mit ¥ A den RHYTHM CHECK Mode.

Drucken Sie den [METRONOM] Taster. Nach einem zweitaktigen Einzéhler héren Sie ein Pattern.
Probieren Sie jetzt das gehorte Pattern nachzuspielen. Benutzen Sie daflr das grof3e rechte Pad.

Wenn Sie richtig gespielt haben erscheint GOOD im Display, andernfalls AGAIN. Horen Sie sich das
Pattern noch einmal an und probieren Sie es dann noch einmal.

3) PAD FOLLOW

Drlicken Sie den [COACH] Taster und wahlen Sie mit ¥ A den PAD FOLLOW Mode.

Drlcken Sie den [METRONOM] Taster. Nach einem zweitaktigen Einzahler horen Sie ein Pattern und
kdnnen im Display die gespielten Pads verfolgen .

Probieren Sie das gehdrte Pattern nachzuspielen.

ROLL FUNKTION
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Drlicken Sie [DRUMS].

Drlcken Sie [EDIT] und dann ¥ bis PRESSURE im Display erscheint.

Driicken Sie dann P und ¥ bis ROLL im Display erscheint.

Spielen Sie ein Pad.

Wahlen Sie mit dem [CONTROL]-Regler einen Wert zwischen 10 und 30 und spielen Sie das Pad noch

einmal. Drlcken Sie nach dem Schlag auf das Pad. Sie horen jetzt einen Roll. Verandern Sie dabei auch
einmal den Druck auf das Pad.

Anderungen der technischen Daten sind méglich. Fiir Druckfehler wird keine Haftung ibernommen.
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