
Änderungen der technischen Daten sind möglich. Für Druckfehler wird keine Haftung übernommen.

R

QUIC K ST ART 
SP-606 Sampling Workstation

1. PTN drücken, so dass die Anzeige leuchtet, und F1 (LIST) drücken.

2. Mit dem VALUE-Rad das Pattern auswählen, und F3 (SELECT) drücken.

3. Mit dem PLAY-Taster (->) das Pattern starten.

4. Während des laufenden Playbacks die Schritte 1+2 wiederholen, um andere Pattern auszuwählen.

1. PAD BANK drücken, mit dem VALUE-Rad die Pad-Bank auswählen, und F3 (SELECT) drücken.

2. Die Sounds mit den Pads spielen (das jeweilige Pad leuchtet auf).

1. F1 (LIST) drücken, mit dem VALUE-Rad ein leeres Pattern auswählen (z.B. „41“), und F3 (SELECT) drücken.

2. Den roten REC-Taster (o) drücken, und F1 (REALTM) drücken.

3. BPM drücken, und mit dem VALUE-Rad bzw. durch mehrfaches Antippen des F3-Tasters das gewünschte

Tempo eingeben. Dann EXIT drücken.

4. Die gewünschte Taktart (Beat), Taktanzahl (Meas), Vorzähler-Takte (Count-In) und Quantisierung (Qtz

Reso) einstellen. Beispiel: „4/4“, „4“, „Wait Note“ (die Aufnahme wird beim ersten Anschlagen eines Pads

gestartet), „1/16“.

5. Die Noten für den ersten Sound einspielen (z.B. Kick drum auf dem Pad 1).

6. F2 (REHRSL) drücken. Im Display erscheint „Rehearsal“, und Sie können nun bei laufender Aufnahme die

Einspielung proben. Wenn Sie das Anschlagen weiterer Pads genügend geprobt haben, drücken Sie erneut

F2 (REHRSL) (die Anzeige „Rehearsal“ erlischt), und zeichnen Sie das Pad-Spiel auf.

7. Drücken Sie den STOP-Taster, um die Aufnahme zu stoppen.

TIPP: Wenn Sie später bei Live-Performances mit Stummschaltungen arbeiten möchten, überlegen Sie vor der

Aufnahme, auf welcher der 4 Tracks Sie welche Sounds aufnehmen.

8. Benennen des neu aufgenommene Patterns: Drücken Sie F2 (EDIT), danach F3 (NAME). Geben Sie den

gewünschten Namen ein (nutzen Sie dafür die Taster F1-F3, die Cursor-Taster oder/und das VALUE-Rad).

Drücken Sie dann EXIT. Dabei wird der neue Name automatisch gesichert.

1. Zunächst MFX1 drücken, so dass die Anzeige leuchtet. Auswahl des Effektes: FUNC+MFX1 drücken, dann

F1 (LIST) drücken, mit Cursor-Taster oder/und VALUE-Rad den Effekt auswählen und F3 (SELECT) drücken.

2. Das Playback starten und mit den CTRL 1-3 Reglern die Effekt-Parameter verändern.

SPIELEN DER SOUNDS

AUSWAHL UND ABSPIELEN EINES PATTERNS

AUFNEHMEN EINES PATTERNS IN ECHTZEIT

ANWENDEN DER EFFEKTE (BEISPIEL. MFX 1)


